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Отчёт о результатах 
реализации эксперимента по отработке региональной модели организации внеурочной деятельности в системе общего образования Томской области

В рамках перехода образовательных учреждений на государственный образовательный стандарт общего образования второго поколения (ФГОС) педагогический коллектив столкнулся с необходимостью поиска готовых решений для организации неотъемлемой части образовательного процесса  - внеурочной деятельности учащихся. Организовать внеурочную деятельность на принципиально новом уровне с внедрением в учебный процесс самых современных образовательных технологий как в реальном, так и в виртуальном пространстве общеобразовательной системе Томской области в ноябре 2010 года предложил Открытый молодежный университет совместно с Департаментом общего образования Томской области и Томским областным институтом повышения квалификации и переподготовки работников образования запустив эксперимент «Новая профильная школа». Цель которого – отработка новых технологий реализации внеурочной деятельности в рамках открытого ресурсного образовательного пространства, способствующих развитию   самостоятельности,  исследовательской, коммуникативной, творческой и информационной компетенций в начальной школе и ранних профессиональных компетенций в средней и старшей школе. 

Для достижения поставленной цели участникам эксперимента был разработан и представлен ресурсный пакет, включающий в себя:

-   компетентностную модель развития учащихся с 5 по 11 классы в виде инновационной Программы, обеспечивающие непрерывность и связность в развитии компетенций на протяжении всего периода обучения;

- систему методов обучения, ориентированных на современные технологии; 

- систему мотиваторов, адекватных целевому возрасту и задачам реализации внеурочной деятельности как системы;

- виртуальную образовательную среду молодежного портала Движер (Dviger.com) моделируемая с учетом базовых принципов Образования 2.0: субъектность, избыточность и сотрудничество как дополнение к традиционной классно-урочной образовательной системе; 

- уникальную систему дистанционного учета и развития компетенций;

- систему формирования непрерывной траектории образования от школы до ВУЗа в виде программ                 (ММКР) и «Школа-ВУЗ».

Эксперимент в рамках сетевого взаимодействия объединил 22 образовательных учреждения Томской области, в систему открытого образования вовлечены 234 обучающихся 5-7 классов, 237 обучающихся 8-11 классов и 203 обучающихся 1 класса. За два года экспериментальной деятельности уже получены результаты:

· разработаны и внедрены 9 образовательных программ по реализации внеурочной деятельности, разработанные участниками эксперимента в соответствии с новым стандартом с использованием очных и дистанционных технологий с акцентами на развитие исследовательских, творческих, коммуникативных, предпринимательских компетенций обучающихся;

· в школах проведены 38 внеурочных мероприятий с использованием кейса профильных  конкурсов и проектов для учащихся 5-11 на основе дистанционных технологий; 

· 56 обучающихся научились использовать виртуальную образовательную среду для творческого самовыражения посредством участия в сервисах порталов Dviger.com и  club.itdrom.com, получили первый опыт общения с экспертами;

· в школах реализованы 6 учебных проектов, ориентированных на развитие профильной инфраструктуры школы (элементы её позиционирования);

· апробированы виртуальные формы профориентационных мероприятий, таких  как виртуальная стажировка,  образовательные экспедиции на предприятия г. Томска: ООО Спецодежда, ООО Графика, ООО «Контек Софт», фото-видеостудия «Акварель» и выполнение первых бизнес заказов от предприятий на виртуальной образовательной среде портала «Движер»;

Полученный опыт организации внеурочной деятельности средствами дистанционных технологий в общеобразовательной системе Томской области с 2011-2012 уч.г. продолжает применяться в партнерстве с Комитетом по образованию г. Барнауле в рамках официально объявленного эксперимента. 

Развивая идею внеурочной деятельности, отвечающего возрастным особенностям учащихся, в рамках проекта «Новая профильная школа» в 2012 году сформировались две проектные группы по созданию уникального продукта нового типа для обучающихся:

· 1-4 классов 

· 5-11 классов

Участниками апробации нового экспериментального продукта для начальной школы «Мир моих интересов» стали 108  образовательных учреждений (16 из которых - представители Томской области). Для реализации эксперимента по внеурочной деятельности  участникам предложена программа «Мир моих интересов» и портал Kuvirkom.com. Предлагаемая программа построена по модульному принципу и рассчитана на внеурочную работу с обучающимися 1 классов под общей тематикой «Знакомство с общими понятиями окружающего мира». Так как программа рассчитана на учебный год, все 33 урока будут апробированы в течение 33 учебных недель. По итогам работы на портале у обучающегося  формируется свое первое Портфолио. 

Следующие направления разработок связаны с подготовкой внеурочных занятий для 2-4 классов, объединенных общей тематикой:  

2 класс — погружение в природные явления и знакомства с природой; 

3 класс — знакомство со странами народов мира; 

4 класс — наука и технологии современного общества. 

Все курсы нового типа  для 5-11 классов выстроены в проектной логике – обучающийся  поурочно осваивает материал и постепенно прорабатывает свой личный проект (снимает рекламный ролик, создает посещаемый сайт, разрабатывает рекламную кампанию в интернете и пр.). Каждый курс рассчитан на 36 часов (6 шагов по 6 часов в реализации проекта). Обучение рассчитано на 8-10 часов: 2 часа из которых - на внеурочную деятельность с обучающимися в классе. Остальные 6-8 часов ребенок уделяет образовательному порталу (изучает курсы, реализует проекты, размещает свой блог, участвует в конкурсах и т.д.). Апробация курсов нового типа запланирована на январь 2013 г. 

Дальнейшие перспективы проекта связаны с решением сопутствующих задач и достижением ожидаемых результатов: 

· Получение всех необходимых моделей;

· Разработка технологических платформ и решений (порталы);

· Разработка полного пакета методических и учебных материалов на весь период обучения, исходя из расчета 10 часов в неделю на 11 лет обучения;

· Обучение тьюторов как основа системы организации и сопровождения учебного процесса во внеурочной деятельности;

· Формирование полной базы ресурсов обеспечивающих полноту реализации внеурочной деятельности (экскурсии на предприятия, в НИИ и т.д.);

· Организация учебного процесса для обучающихся;

· Реализация организационно-методического сопровождения школ;

· Реализация профильного обучения  в 10 типах школ с индивидуальными профилями;

· Реализация интеграционных проектов с предприятиями и вузами "ММКР" и "Школа-ВУЗ".

Представленные результаты мониторинга на двух отчетных собраниях в ТОИПКРО свидетельствуют о том, что реализация эксперимента позволяет сформировать компетентностные результаты обучающихся, которые можно оценить с помощью представленных методик и технологий. 

Список приложений:

1. Состав ресурсного пакета

2. Инновационные учебные курсы

3. Отзывы участников эксперимента

4. Мероприятия для педагогов и обучающихся

5. Карта компетенций

Приложение 1. 

Состав ресурсного пакета для организации внеурочной деятельности в образовательном учреждении:

I. Реализация эксперимента по внеурочной деятельности в школе

1. Дорожная карта по реализации эксперимента в школе 

2. Дорожная карта «Организация внеурочной деятельности в школе по шагам»

3. Программа эксперимента по отработке модели организации внеурочной деятельности в общеобразовательной системе Томской области

4. Распоряжение о реализации программы эксперимента по отработке региональной модели организации внеурочной деятельности в общеобразовательной системе Томской области

5. Приказ о внесении в реестр экспериментальных площадок

6. Список участников эксперимента 

II. Методические рекомендации по реализации эксперимента для учителя

1. Методические рекомендации по организации внеурочной деятельности средствами  виртуальной образовательной среды

2. Организация проектной деятельности в рамках внеурочной деятельности  

3. Разработка программы по внеурочной деятельности

4. Порядок организации и проведение профориентационных мероприятий

5. Инструкции по регистрации на порталах

III. Пакет документов по организации профориентационных мероприятий обучающихся

1. Анкета участника

2. Заявление от родителей

3. Образец договора с предприятием на проведение профориентационных мероприятий

4. Макет молодежной трудовой книжки

5. Положение о проведении профориентационных мероприятий

6. Сценарий проведения образовательной экспедиции

7. Пояснительная записка к сценарию проведения образовательной экспедиции

IV. Дорожные карты внеурочных мероприятий для обучающихся

V. Дорожные карты обучающих мероприятий для учителя 

VI. Мониторинг образовательных результатов 

1. Карты образовательных результатов

VII. Презентации по эксперименту

VIII.  Программы по внеурочной деятельности участников эксперимента (2010-2012 уч.г.)

Приложение 2 . 
Перечень инновационных учебных курсов

	
	Инновационные учебные курсы для апробации в 2012-2013 уч.г.

	№ п/п
	Название курса
	Обеспечение

	1-4 класс

	1.
	«Мир моих интересов»
	Рабочая тетрадь 

	5-7 класс

	2.
	Flash-технологии в веб-дизайне, 3D и анимации  
	Рабочая тетрадь

	3.
	Домашняя киностудия с  Adobe Premier
	Рабочая тетрадь 

	4.
	Time-дизайнер  или 7 шагов к вершине
	Рабочая тетрадь 

	5.
	Через 3D к реальным проектам
	Рабочая тетрадь 

	8-11 класс

	6.
	Как создать посещаемый сайт
	Рабочая тетрадь 

	7.
	Как создать бизнес-идею
	Рабочая тетрадь 

	8.
	Как снять фотосессию красиво
	Рабочая тетрадь 

	9.
	Как создать рекламный ролик
	Рабочая тетрадь 

	10.
	Как продвинуть себя/бизнес в Интернете
	Рабочая тетрадь 

	11.
	Будь мобилен вместе с Android
	Рабочая тетрадь 

	Учебные курсы  КОП «Школьный университет»

	№ п/п
	Название курса
	Обеспечение

	5-7 классы

	12. 
	 «Волшебный компьютер»

	
	
	Рабочая тетрадь «Волшебный компьютер»

	
	
	Рабочая тетрадь под СПО «Волшебный компьютер»

	
	
	Тайна пяти башен: Квест: Дополнение к рабочей тетради «Волшебный компьютер» 

	
	
	Интерактивный электронный учебник «Волшебный компьютер» в трёх модификациях: ППО/Windows, СПО/Windows, СПО/Linux

	13.
	 «Юный дизайнер» 

	
	
	Рабочая тетрадь «Юный дизайнер» 

	
	
	Рабочая тетрадь под СПО «Юный дизайнер»

	
	
	Тайна пяти башен: Квест: Дополнение к рабочей тетради «Юный дизайнер»

	
	
	Интерактивный электронный учебник «Юный дизайнер» в двух модификациях: ППО/Windows, СПО/Windows/Linux

	14.
	 «Занимательное ЛОГОзнание»

	
	
	Рабочая тетрадь «Занимательное ЛОГОзнание»

	
	
	Тайна пяти башен: Квест: Дополнение к рабочей тетради «Занимательное ЛОГОзнание»

	
	
	Интерактивный электронный учебник «Занимательное ЛОГОзнание» в двух модификациях: СПО/Windows, СПО/Linux

	15.
	 «Азбука офиса»

	
	
	Рабочая тетрадь «Азбука офиса»

	
	
	Рабочая тетрадь под СПО «Азбука офиса»

	
	
	Тайна пяти башен: Квест: Дополнение к рабочей тетради «Азбука офиса»

	
	
	Интерактивный электронный учебник «Азбука офиса» в двух модификациях: ППО/Windows, СПО/Windows/Linux

	16.
	 «В мире Flash»

	
	
	Рабочая тетрадь «В мире Flash»

	
	
	«Тайна пяти башен: Квест» (дополнение к рабочей тетради «В мире Flash»)

	
	
	Интерактивный электронный учебник «В мире Flash» 

	17.
	 «Лаборатория компьютерных игр»

	
	
	Рабочая тетрадь «Лаборатория компьютерных игр»

	
	
	Интерактивный электронный учебник «Лаборатория компьютерных игр» 

	18.
	 «Основы компьютерных сетей»

	
	
	Рабочая тетрадь «Основы компьютерных сетей»

	
	
	Интерактивный электронный учебник «Основы компьютерных сетей» 

	8-11 класс

	19.
	 «Текстовые документы и мультимедийные презентации»

	
	
	Учебное пособие «Офисные технологии: текстовые документы и мультимедийные презентации»

	
	
	Дополнения и изменения к учебному пособию под СПО «Текстовые документы и мультимедийные презентации»

	
	
	Интерактивный электронный учебник «MS Office: Word&PowerPoint» 

	
	
	Интерактивный электронный учебник «OpenOffice: Writer&Impress»

	20.
	 «Электронные таблицы и основы баз данных»

	
	
	Учебное пособие «Офисные технологии: электронные таблицы и основы баз данных» 

	
	
	Дополнения и изменения к учебному пособию под СПО «Электронные таблицы и основы баз данных»

	
	
	Интерактивный электронный учебник «MS Office: Excel&Access»

	
	
	Интерактивный электронный учебник «OpenOffice: Calc&Base»

	21.
	 «Офисные технологии: автоматизация в MS Office»

	
	
	Учебное пособие «Секреты эффективной работы в MS Office»

	
	
	Интерактивный электронный учебник «Автоматизация в MS Office»

	22.
	 «Эффективная работа в MS Office»

	
	
	Учебное пособие «Эффективная работа в MS Office»

	
	
	Интерактивный электронный учебник «Эффективная работа в MS Office»

	23.
	 «Делопроизводство на ПК»

	
	
	Учебное пособие «Делопроизводство на ПК»

	
	
	Интерактивный электронный учебник «Делопроизводство на ПК»

	24.
	 «Flash-студия. Мастерская художников»

	
	
	Учебное пособие «Flash-студия. Мастерская художников»

	
	
	Интерактивный электронный учебник «Flash-студия. Мастерская художников»

	25.
	 «Flash-студия. Мастерские аниматоров и программистов»

	
	
	Учебное пособие «Flash-студия. Мастерские аниматоров и программистов»

	
	
	Интерактивный электронный учебник «Flash-студия. Мастерские аниматоров и программистов»

	26.
	 «Flash-студия»

	
	
	Учебное пособие «Flash-студия. Мастерская художников»

	
	
	Учебное пособие «Flash-студия. Мастерские аниматоров и программистов»

	
	
	Интерактивный электронный учебник «Flash-студия»

	27.
	 «Основы компьютерного дизайна»

	
	
	Учебное пособие «Основы компьютерного дизайна»

	
	
	Интерактивный электронный учебник «Уроки компьютерного 

дизайна» в двух модификациях: СПО/Windows, СПО/Linux

	28.
	 «Технологии создания сайтов и основы web-дизайна»

	
	
	Учебное пособие «Технологии создания сайтов и основы web-дизайна»

	
	
	Интерактивный электронный учебник «Уроки сайтостроения»

	29.
	 «Основы векторной графики»

	
	
	Учебное пособие «Компьютерная графика. CorelDRAW»

	
	
	Дополнения и изменения к учебному пособию под СПО «Компьютерная графика. Inkscape»

	
	
	Интерактивный электронный учебник «Уроки CorelDRAW»

	
	
	Интерактивный электронный учебник «Уроки Inkscape»

	30.
	 «Современные web-технологии»

	
	
	Учебное пособие «Современные web-технологии»

	
	
	Учебное пособие под СПО «Современные web-технологии»

	
	
	Интерактивный электронный учебник «Современные web-технологии» в двух модификациях: ППО/Windows, СПО/Windows/Linux

	31.
	 «Мир информационных технологий»

	
	
	Учебное пособие «Мир информационных технологий»

	
	
	Дополнения и изменения к учебному пособию под СПО «Мир информационных технологий»

	
	
	Интерактивный электронный учебник «Мир информационных технологий» в двух модификациях: ППО/Windows, СПО/Linux

	32.
	 «Современные офисные технологии»

	
	
	Учебное пособие «Современные офисные технологии»

	
	
	Интерактивный электронный учебник «Современные офисные технологии»

	33.
	 «Основы издательского дела»

	
	
	Учебное пособие «Основы издательского дела»

	
	
	Учебное пособие под СПО «Основы издательского дела»

	
	
	Интерактивный электронный учебник «Основы издательского дела» в двух модификациях: ППО/Windows, СПО/Windows/Linux

	34.
	 «Flash: графика, анимация и элементы программирования»

	
	
	Учебное пособие «Flash: графика, анимация и элементы программирования»

	
	
	Интерактивный электронный учебник «Уроки Flash»

	35.
	 «Секреты компьютерной графики»

	
	
	Учебное пособие «Секреты компьютерной графики»

	
	
	Учебное пособие под СПО «Секреты компьютерной графики»

	
	
	Интерактивный электронный учебник «Секреты компьютерной графики» в двух модификациях: ППО/Windows, СПО/Windows/Linux

	36.
	 «Увлекательные уроки программирования. Pascal»

	
	
	Учебное пособие «Основы алгоритмизации и 

программирование на языке Pascal»

	
	
	Интерактивный электронный учебник «Уроки программирования» в двух модификациях: ППО/СПО/Windows, СПО/Linux

	37.
	 «AutoCAD: черчение и моделирование»

	
	
	Учебное пособие «AutoCAD: черчение и моделирование»

	
	
	Интерактивный электронный учебник «Уроки AutoCAD»

	38.
	 «Этот объёмный мир»

	
	
	Учебное пособие «Этот объёмный мир»

	
	
	Интерактивный электронный учебник «Этот объёмный мир»

	39.
	 «Сетевые сервисы»

	
	
	Учебное пособие «Сетевые сервисы»

	
	
	Интерактивный электронный учебник «Сетевые сервисы»

	40.
	 «Арифметические и логические основы построения компьютера»

	
	
	Учебное пособие «Арифметические и логические основы 

построения компьютера»

	
	
	Интерактивный электронный учебник «Числа, логика, компьютер» 

	41.
	 «Основы объектно-ориентированного программирования»

	
	
	Учебное пособие «Основы объектно-ориентированного программирования в Delphi»

	
	
	Дополнения и изменения к учебному пособию под СПО «Основы объектно-ориентированного программирования»

	
	
	Интерактивный электронный учебник «Уроки Delphi»

	
	
	Интерактивный электронный учебник «Уроки Lazarus»

	42.
	 «Математическое и компьютерное моделирование»

	
	
	Учебное пособие «Математическое и компьютерное моделирование»

	
	
	Дополнения и изменения к учебному пособию под СПО «Математическое и компьютерное моделирование»

	
	
	Интерактивный электронный учебник «Моделирование в задачах» в двух модификациях: ППО/Windows, СПО/Windows/Linux

	43.
	 «Практическое моделирование. Компьютерный эксперимент»

	
	
	Методические указания для преподавателя «Практическое моделирование. Компьютерный эксперимент»

	
	
	Лабораторный практикум «Практическое моделирование. Компьютерный эксперимент»

	
	
	Методические указания для преподавателя под СПО «Практическое моделирование. Компьютерный эксперимент»

	
	
	Лабораторный практикум под СПО «Практическое моделирование. Компьютерный эксперимент»

	44.
	 «Подготовка к ЕГЭ-2011 по информатике»

	
	
	Учебное пособие «Подготовка к ЕГЭ по информатике» 

	
	
	Интерактивный электронный учебник «ЕГЭ-2011»

	45.
	 «Видеомонтаж: кадр за кадром»

	
	
	Учебное пособие «Компьютерная обработка видео»

	
	
	Интерактивный электронный учебник «Студия видеомонтажа»

	46.
	 «Студия звукозаписи»

	
	
	Учебное пособие «Компьютерная студия записи и обработки звука»

	
	
	Интерактивный электронный учебник «Музыкальный компьютер»

	47.
	 «Основы алгоритмизации и программирование на языке Pascal»

	
	
	Справочник «Основы алгоритмизации и программирование на языке Pascal»

	
	
	Рабочая тетрадь «Основы алгоритмизации и программирование на языке Pascal»


Приложение 3.  

Отзывы участников эксперимента

«Когда мгновения становятся историей...
 

Жизнь каждого человека состоит из множества событий, встреч, открытий, обыкновенных будней, знаменательных праздников. Каждый день накладывает свой отпечаток на формирование нашего характера, настроения. Мы не стоим на месте, постоянно меняемся, а точнее взрослеем. Как говорится, « лицом - к лицу , лица не увидать, большое видеться на расстоянии». И действительно, мы особо не замечаем перемены в себе, в своих друзьях, пока не попадут к нам в руки наши фотографии, которые, как узелки на память, оставляют свой след.
О, если бы не было этого чуда-фотографии, многое просто напросто стерлось из нашей памяти. На снимках мы всегда милые, смешные, а главное остаемся всегда моложе нас теперешних ( хотя до старости еще очень далеко). Чувствуешь себя удивительно уютно, когда фотографии напоминают то или иное событие в нашей жизненной истории.
Фотографии помогают нам пережить все радостные минуты нашей жизни снова и снова, непринужденно напоминают в лицах и красках увиденное многие годы назад.
Совсем недавно, точнее пятого мая, ученики пятого, шестого, седьмого и восьмого классов нашей гимназии посетили фотостудию «Акварель». Остро конечно не стоял вопрос- идти или не идти? Ведь сегодня никого не удивишь умением фотографировать. Хотя об этом можно поспорить. Фотографируют все и всё! Но кажддый по-разному. Настоящим мастерством обладает не каждый. Мастерство фотохудожника заключается в том, что найти красоту там, где никто её не замечает, остановить мгновение именно в то самое время и нужном месте, соблюдая все правила, умения, а еще обладая искрой божьей - талантом!
И все-таки, лучше один раз увидеть — кто бы спорил. Да и сама студийная съёмка с её возможностями полного контроля над светом удивит любого.
Наше перевоплощение в фотомодели состоялось, но самое главное пополнились знания о профессиональной съёмке, которыми поделился с нами Дмитрий Кузьменков. Следующий поход на мастер класс в студию «Акварель» пополнит школьный архив качественными фотографиями, а мы попробуем себя в качестве профессионалов- фотографов, по-иному взглянув на окружающий мир.
Спасибо Ксении Игоревне Стариковой — учителю информатики и классному руководителю 8 класса за знакомство с фотостудией «Акварель». А также выражаем огромную благодарность ОМУ за возможность и реализацию экскурсии».
 

Кристина Рабцевич, Егор Бабкин, Антон Марченко, 

учащиеся НОУ Гимназия «Томь», г. Томск, Экскурсия в фотостудию "Акварель" http://gymn.tom.ru/nasha_zhizn/events/ekskursiya_v_fotostudiyu_akvarel/
Отзыв учителя.

«Есть разные способы проведения внеурочной деятельности. Например, можно просто по курсам ОМУ вести кружок «Графический дизайнер» с использованием современных учебных пособий и интерактивных электронных учебников.

ОМУ предложил добавить в программу «особые» мероприятия:

· фестиваль Цифровой Бум;

· экскурсии на предприятия;

· конкурсы на портале;

· работу в виртуальной образовательной среде с Виртотекой;

· виртуальную стажировку и так далее.

Что меняет такое добавление?

Во-первых, повышается уровень, масштабность действия – и для детей и для педагогов. Это системная программа, а не набор разовых мероприятий, которые в школах, часто случаются. Но теперь это система взаимосвязанная, целостная программа.

Для педагога, в частности, это означает «защиту от выгорания» - это интереснее, шире, дольше удерживает. Да и «подписался», извините, надо делать.

Для детей тоже уровень выше. Например, в фестивале «Цифровой Бум» участвовали ребята не из класса и даже не из Томска – со всей России! И это очень понравилось ребятам – это сильно иначе, чем просто в классе работы свои показывать. Масштабность!

У нас особенно получилось с включением в очные мероприятия – ЦБ, экскурсия на предприятие – полный восторг! Фотографии на сайте школы! 

С виртуальными сложнее. Вроде все зарегистрировались на Движере, смотрели задания, особенно видеоуроки (смотрели дома, в школе интернет видео плохо тянет). Были в Виртуальной среде, в Виртотеке… но ничего не выложили. Я их тормошу, провоцирую – а они кивают и … и не выкладывают свои работы на Движер. Думаю: наверное, боятся, что уровень слабый. Потом посмотрела на Движере – да нормальный уровень у моих ребят, нечего бояться. С этим нужно что-то делать…

Помогла бы система конвертации баллов деятельности на портале в оценку. И чтобы ребята об этом знали. Как только мы ребятам предъявляем ясные требования, они их выполняют!

Может еще  прямо в конце урока выкладывать наработки на портал – по крайней мере в 

первый раз?! Ну раз это действие такое сложное – сделаем его в первый раз вместе, как часть урока! А дальше, на Движере, они получат комментарий к своей фотографии и дальше сами будут бегать смотреть!

Еще один эффект интересной внеурочной деятельности – усиление мотивации ребят. Именно после похода на производственную экскурсию предприятие ООО «Спецодежда» ребята загорелись на тему профессии дизайнера. Им там дали попробовать сделать что-то самим! Сами нарисовали и на одежде отпечатали! Сразу возникло море вопросов: а популярная ли профессия дизайнера? А сколько они зарабатывают? А где можно этому обучиться? А долго ли?

И мы дальше уже сами провели исследование: «Где в Томске можно научиться быть дизайнером» после чего появился  школьный проект по созданию базы данных вузов, где можно обучиться профессии дизайнера.

Еще один важный момент. В программах ОМУ хорошие методические рекомендации к организации учебного процесса, я из них фрагменты включаю в свою образовательную программу -  очень удобно, все прописано – цель, задачи, формы и методы обучения, планируемые результаты. Как методический конструктор – набираешь фрагменты и конструируешь себе программу – четко, ясно и быстро!»

Оксана Леонидовна Горбачева, 

преподаватель информатики МАОУ СОШ 43 г. Томск

Приложение 4.

Курсы повышения квалификации для педагогов (ТОИПКРО, НОУ ОМУ)
очные и дистанционные Модули НОУ «Открытый молодёжный университет»

 в объёме 24 — 48 часов

	№
	Очный семинар от НОУ «ОМУ»

на 48 часов
	Сертификат на 48 ч
	Дистанционный (очный) мастер-класс, семинар

от НОУ «ОМУ» на 24 часа 
	Сертификат на 24ч
	Удостоверение

 на 72 часа  

	
	Название программы
	Содержание
	
	Название программы
	
	НОУ «ОМУ»
	ТОИПКРО

	1
	Основы программирования и логики в 5—7 классах: инновационная технология обучения по КОП «Школьный университет»

(ППО, СПО)
	Структура и содержание учебных курсов «Волшебный компьютер» и «Занимательное ЛОГОзнание» для  5―7 классов. 
Технология обучения основам программирования и логики по КОП «Школьный университет» для 5―7 классов
	V
	1. «Волшебный компьютер» 

2. « Занимательное ЛОГОзнание: формирование алгоритмических компетенций у школьников среднего звена»
	V
	V
	

	2


	Основы алгоритмизации и программирование в 8—11 классах: инновационная технология обучения по КОП «Школьный университет»

(ППО)
	Структура и содержание учебных курсов «Увлекательные уроки программирования.  Pascal» и «Объектно-ориентированное программирование в среде Delphi» для  8―11 классов. Технология обучения основам программирования по КОП «Школьный университет» для 8―11 классов
	V
	1.«Основы алгоритмизации и программирование на языке Pascal: формирование у школьников алгоритмического мышления»  (СПО, ППО)

2.»Занимательное ЛОГОзнание» (СПО)
	V
	V
	 

	3
	Компьютерная графика, дизайн и анимация в 8—11 классах: инновационная технология обучения по КОП «Школьный университет»

(ППО)
	Структура и содержание учебных курсов «Компьютерная графика. CorelDRAW», «Основы компьютерного дизайна» и «Flash: графика, анимация и элементы программирования». Технология обучения основам компьютерной графики, дизайна и анимации по КОП «Школьный университет»
	V
	1 «Основы векторной графики: Inkscape, CorelDraw»

2 «Flash: графика, анимация и элементы программирования: практическое освоение технологий работы с графикой и анимацией»

3.«Юный дизайнер»  (ППО)
	V
	V
	 

	4


	Программирование и моделирование в школьном курсе информатики: инновационная технология обучения по КОП «Школьный университет»

(СПО)
	Структура и содержание учебных курсов «Основы объектно-ориентированного программирования. Lazarus», «Математическое и компьютерное моделирование» и «Практическое моделирование. Компьютерный эксперимент». Технология 
обучения основам математического и компьютерного моделирования по КОП «Школьный университет»
	V
	1.«Основы алгоритмизации и программирование на языке Pascal: формирование у школьников алгоритмического мышления»  (СПО, ППО)

2. «Математическое и компьютерное моделирование: формирование системного мировоззрения у школьников старших классов»
	V
	V
	V

	5
	«Современные web-технологии:
инновационная технология обучения по Комплексной образовательной программе
„Школьный университет”» (СПО)

	Структура и содержание учебных курсов «Современные веб-технологии», «Секреты компьютерной графики». Технология обучения основам проектирования, разработки и публикации веб-сайтов на основе современных технологий
	V
	«Современные web-технологии: Стань web-мастером» (СПО)
	V
	V
	V

	6
	«Алгоритмизация и программирование: инновационная технология обучения по Комплексной образовательной программе „Школьный университет”» (СПО)
	Структура и содержание учебных курсов «Увлекательные уроки программирования.  Free Pascal» и «Объектно-ориентированное программирование в среде Lazarus» для  8―11 классов. Технология обучения основам программирования для 8―11 классов
	V
	1.«Занимательное ЛОГОзнание» (СПО)

2. «Основы алгоритмизации и программирование на языке Pascal»  (СПО)


	V
	V
	V

	7
	«Компьютерный дизайн: инновационная технология обучения по Комплексной образовательной программе „Школьный университет”» (СПО)
	Структура и содержание учебных курсов «Компьютерная графика. Inkscape», «Cекреты компьютерной графики» (GIMP). Технология обучения основам компьютерной графики и дизайна 
	V
	1.«Основы векторной графики: Inkscape, CorelDraw»

2.«Юный дизайнер»  (СПО)

3. «Секреты компьютерной графики»
	V
	V
	V

	8
	«Информатика в 5–7 классах: инновационная технология обучения
по Комплексной образовательной программе „Школьный университет”» (СПО)
	Структура и содержание учебных курсов «Юный дизайнер» (GIMP), «Занимательное логознание» (СПО). Технология обучения основам информатики в среднем звене 
	V
	1.«Волшебный компьютер» (СПО-ППО)

2.«Юный дизайнер»  (СПО, ППО)

3.«Занимательное ЛОГОзнание» (СПО)
	V
	V
	V

	9
	«Этот объёмный мир: инновационная технология обучения по Комплексной образовательной программе “Школьный университет” (СПО)"»
	Структура и содержание учебного курса «Этот объемный мир» (Google SketchUp, SweetHome 3D, Terragen, trueSpace, Blender  итд). Технология обучения основам 3D моделирования
	V
	
	 
	
	

	10
	«Компьютерная обработка звука и видео: инновационная технология обучения по Комплексной образовательной программе „Школьный университет“»
	Структура и содержание учебных курсов «Музыкальный компьютер», «Студия видеомонтажа». Технология обучения основам компьютерной обработки звука и видео
	V
	«Компьютерная обработка звука»
	V
	V
	

	11
	«Flash: графика, анимация и элементы программирования: инновационная технология обучения по Комплексной образовательной программе «Школьный университет»
	
	V
	«Flash: графика, анимация и элементы программирования: практическое освоение технологий работы с графикой и анимацией»
	V
	V
	 

	12
	«Создание цифровых образовательных ресурсов с использованием MS Office»
	
	V
	
	
	
	

	13
	«Сервисы Google – технологическая основа сетевого проектирования»
	Социальные сервисы в образовании. Создание сайтов и блогов Google. Организация сетевых проектов с использованием сервисов Google.
	V
	1.«Сайты Google – создание, навигация, дизайн» 

2 .«Сайты Google – где взять контент?»

3.«Сервисы Google – технологическая основа сетевого проектирования»
	V
	
	

	14
	Технология организации образовательного пространства средствами MS Office и сервисов Google
	Создание ЦОР с использованием MS Office. Сервисы Google – технологическая основа сетевого проектирования
	V
	«Современные офисные технологии»  
	V
	
	

	15
	
	
	
	«Офисные технологии (OpenOffice): особенности работы с СПО»
	V
	
	

	16
	
	
	
	«Разработка компьютерных игр»
	V
	
	

	17
	
	
	
	«Преподавание информатики и ИКТ. Подготовка к ЕГЭ»
	V
	
	

	18
	
	
	
	«Основы издательского дела»
	V
	
	

	19
	
	
	
	«Сетевые сервисы»
	V
	
	

	20
	
	
	
	«Веб-квесты: первое знакомство»


	V
	
	

	21
	
	
	
	«Веб-квесты: проектирование»
	V
	
	

	22
	
	
	
	«Формирование ИКТ-компетентности школьников»
	V
	
	


Тема от ТОИПКРО единственная «Применение ИКТ в урочной и внеурочной деятельности участников образовательного процесса в рамках перехода на ФГОС второго поколения». 

	Календарь мероприятий на 2012–2013 год
	
	

	
	
	
	
	

	Категория события
	Событие
	ЦА
	Время и место проведения/ссылка на сайт
	Краткое описание

	
	
	
	
	

	очное
	Олимпиада по информатике и ИКТ "Пользователь" 
	5–11 классы
	ОУ
	Оценка качества подготовки школьников в области информатики, ИКТ и степени владения современными программными средствами

	дистанционное
	Виртуальный КВН
	8–11 классы
	https//sites.google.com/site/kino3raza/home
	Формирование у уч-ся навыков совместной профессиональной деятельности в Сети и развитие коммуникационных навыков; пополнение портфолио

	дистанционное
	Сетевые социальные проекты ("В мире профессий", "Безопасная дорога в школу")
	5–11 классы
	Место проведения будет сообщено непосредственн перед мероприятием
	Зарегистрированные команды школьников под руководством учителя работают над проектом в соответствии с заявленной темой сетевого проекта. Работа проходит в несколько этапов на отдельных сайтах команд. Результаты каждого этапа публикуются и обсуждаются участниками проекта

	дистанционное
	Сетевой учебный проект (ВОС) "Секреты компьютерной графики"
	8–11 классы
	Место проведения будет сообщено непосредственн перед мероприятием
	Апробация технологии подготовки и проведения сетевых проектов

	дистанционное
	Стажировка
	8–11 классы
	http://academy.dviger.com/
	Стажировка проводится с целью содействия профессиональному самоопределению школьников и получения ими допрофессиональной подготовки.

	дистанционное
	Квесты для 5–7 кл "Тайна пяти башен"
	5–7 классы
	htpp//quest.dviger.com/
	Квест — один из основных игровых жанров, требующих решения интеллектуальных задач для продвижения по сюжету. Основное содержание — увлекательное путешествие вместе с героями-хранителями стихий, полное приключений, загадок и головоломок. Участники смогут проверить свои силы и знания, повысить свой рейтинг, раскрыть Великую тайну, побороться за главный приз

	дистанц./очн.
	Международный фестиваль "Цифровой Бум"
	8–11 классы
	http:dviger.com
	Молодёжный фестиваль "Цифровой Бум" — это удивительное и незабываемое событие для школьников, увлеченных миром IT-технологий. Фестиваль проводится в два этапа. С сентября по февраль проходит виртуальный тур, а в марте — очный. На очный тур приезжают участники со всей России и стран ближнего зарубежья

	дистанционное
	Конкурс фотографий
	5-7е классы
	Место проведения будет сообщено непосредственн перед мероприятием
	В рамках этого конкурса ребята выставляют свои фотографии в галереи, создают своё фотопортфолио.

	очное
	Посвящение в айтишники
	5–11 классы
	ОУ
	В рамках мероприятия предусмотрено три этапа: написание эссе "Моё будущее — жизнь в стиле IT"; создание презентаций, в которой будет описана жизнь школьника и взаимодействие её с информационными технологиями; галерея работ учащихся и торжественное произнесение клятвы айтишника

	очное
	IT-карусель
	5–7 классы
	ОУ
	Творческие задания по направлению "Информационные технологии" выполняются командами учащихся из разных образовательных учреждений (ребусы, кроссворды, создание презентаций на определённую тему с использованием ресурсов Интернета), нацелены на формирование информационной компетентности, развитие познавательной активности, расширение кругозора

	очное
	IT-проект
	студенты, аспиранты (18–30 лет)
	Томск
	Основная цель конкурса направлена на формирование IT-навыков и знаний для развития предпринимательства, выявление и поддержку перспективных бизнес-проектов в сфере или с применением информационных технологий

	 

	дистанционное
	 Конкурс                            "Фантазии юных дизайнеров"
	 5–7 классы
	http://club.itdrom.com/npsh.html
	Участники предоставляют конкурсные работы по следующим номинациям:
Номинация: «Я — художник» .Предметом номинации «Я – художник» являются материалы, представленные в форме картины в технологии пиксель – арт.
Номинация: «Я — дизайнер». Предметом номинации «Я – дизайнер» являются материалы, представленные  в форме открытки или фотоколлажа.                                                                                                                                                        Тематика конкурсных работ свободная. Конкурсные работы размещаются на портале club.itdrom.com  в галерее «Компьютерная графика». 

	дистанционное
	 Конкурс "Фантазии юных флеш-аниматоров"
	 5–7 классы
	http://club.itdrom.com/npsh.html
	Участники Конкурса предоставляют конкурсные работы в номинации: «Я – художник».
Предметом номинации «Я – художник» являются материалы, представленные  в форме открытки или фотоколлажа.
Тематика конкурсных работ свободная. Конкурсные работы размещаются на портале club.itdrom.com в галерее «Flash – анимация»

	дистанционное
	 Конкурс "Фантазии юных айтишников" 
	 5–7 классы
	http://club.itdrom.com/npsh.html
	Участники Конкурса предоставляют конкурсные работы в номинации: 
• Игра (предмет номинации «Игра» является созданная компьютерная игра «Прячем клад!»). 
• Правила дорожного движения (предмет номинации «Правила дорожного движения» является нарисованная схема с изображением расположения школы, дорог, пешеходных переходов и домов, а также с нанесенным на эту схему безопасного пути человечка - школьника от дома до школы)
• Пейзаж (предмет номинации «Пейзаж» является созданный пейзаж с помощью языка программирования «Лого». )
• Аватар (предмет номинации «Аватар» является созданная gif-анимация на свободную тему на языке программирования «Лого»). 
Конкурсные работы размещаются на портале club.itdrom.com в галерее «Программирование»

	 

	дистанционное
	Школьный проект                   "Нас узнают все" 
	8–11 классы
	http://academy.dviger.com/
	Проект по созданию школьной рекламной продукции (логотип, буклет, брошюра) разрабатывается в учебной группе ВОС "Векторная графика". Участники, реализовавшие проект, получат дополнительные баллы, которые повысят шансы участия  на виртуальной стажировке, и смогут получить рекомендации для прохождения стажировки на реальном предприятии

	дистанционное
	 Школьный проект "Школьная газета"
	8–11 классы
	http://academy.dviger.com/
	Проект по созданию школьной  газеты на тему "Школьные традиции". Разрабатывается в учебной группе ВОС "Издательское дело". Участники, реализовавшие проект, получат дополнительные баллы, кот.орые повысят шансы участия  на виртуальной стажировке, и смогут получить рекомендации для прохождения стажировки на реальном предприятии. 

	дистанционное
	 Школьный проект                               "Сайт школы"
	8–11 классы
	http://academy.dviger.com/
	К участию приглашаются представители школьных команд, участники которой получат возможность применить полученные знания по Комплексной образовательной программе «Школьный университет» и продемонстрировать их при разработке дизайна страницы школьного сайта. Учащимся предоставляется возможность самостоятельно сконструировать страницу школьного сайта по одному из трёх направлений: «Школа современного дизайна», «Медиашкола», «Школа современных IТ». Участники, реализовавшие проект, получат дополнительные баллы, которые повысят шансы участия  на виртуальной стажировке, и смогут получить рекомендации для прохождения стажировки на реальном предприятии.


Приложение 5

Фрагмент карты компетенций. 
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